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Wykorzystanie algorytmow detekcji czynnikow psychofizjologicznych do

zwickszenia stopnia zaangazowania uczestnika gier komputerowych

Streszczenie

Gry komputerowe, zwlaszcza wsérod mlodszych graczy, staja si¢ coraz bardzej popularne
1 maja wplyw na ich zycie codzenne. Istnieje wicle roznych gatunkéw gier komputerowych o
réznych cechach projektowych, ktore wplywaja na zaangazowanie graczy. Wazne jest
zidentyfikowanie momentu, w ktorym poziom zaangazowania gracza Si¢ zmienia, cO moze
by¢ uzyteczne dla tworcow gier. Jednak, aby to osiggnaé, konieczne jest monitorowanie
zachowan i1 emocji gracza podczas rozgrywki. Istniejg narzedzia, takie jak Unity Analytics,
ktére moga pomdoc W monitorowaniu poziomu zaangazowania graczy, ale potrzebne s3 dalsze
badania w celu opracowania bardzej precyzyjnych metod badania zaangazowania graczy w
grach komputerowych.

Glownym celem pracy bylo opracowanie algorytméw do wykrywania wybranych cech
psychofizjologicznych  gracza w celu  zwigkszenia zaangazowania uczestnikkOw poprzez
modyfikacje zawartosci gier komputerowych przy uzyciu technik neuronauki poznawcze;.

W ramach pracy opracowano metodologie badania poziomu zaangazowania graczy w gry
komputerowe. Pierwszy etap polegal na okreSleniu preferencji gracza za pomocg réznych
mini-gier i metod neuronauki poznawczej, takich jak EEG (elektroencefalografia) i
eyetracking, oraz ankiety. Drugi etap obejmowal wybor wskaznika zaangazowania na
podstawie badan przeprowadzonych w grze platformowej, co umozliwilo poprawe elementow
statycznych 1 dynamicznych gry. Trzeci etap dotyczyt weryfikacji uzyskanych wynikow,
ktéra zostala przeprowadzona w grze platformowej zawierajgcej siedem poziomoOw o rdZnym
stopniu trudno$ci. Analiza wynikow pozwolila na identyfikacje czynnikéw determinujacych
niski poziom zaangazowania gracza i podje¢cie decyzi dotyczacych koniecznosci modyfikacji
zawarto$ci gry. W badaniach wykorzystano sprzet do neuronauki poznawczej oraz ankiete, a
procedura analizy sygnaldw zostala dostosowana do specyfiki badania. Wartosci wskaznika
zaangazowania zostaly poddane normalizacji, a pordéwnanie z odchyleniem standardowym
umozliwio identyfikacje wplywu skladowej ICA (analiza skifadowych niezaleznych) 1
artefaktow.



